BILGISAYARA GIRIS

Prof. Dr. llbeyi AGABEYOGLU (*)

Bilgisayar (BS), gok yiiksek hizda iglem yapabilen ve bu iglemleri hatasiz olarak

cok yilksek sayida tekrarlayabilen bir makinedir.

Bir bilgisayar timlegik devrelerden olugmustur. Bugiin 1 santimetre kareye

10.000 eleman sigabilmektedir.

En eski bilgisayar : lpe digim atilmasi geklindedir.
Abacus : Gin ve Japonya'da gorllmustir.

Paskal'in makinesi : Yakin gagda yapilmigtir, toplama ve gikarma yapabilmekte-
dir.

Leibniz'in makinesi : Toplama, gikarma, ¢arpma ve bdlme yapabilmektedir. Su
anda Louvre miizesindedir.

1800 - 1880 yillari arasinda Ingiltere'de 1500 kadar kollu hesap makinesi
yapilmigtir.

19. yizyil baginda, Charles Babbage (matematikgi) logaritmik ve trigonometrik
tablolar ile ilgilenmis, bunlarin yanhiglarini gérmis ve Ingiltere Hikimetinden ilk
bilgisayan yapmak i¢in destek istemig. Bu bilgisayarda 40 hanelik 1000 rakami
saklamak istemis. Bu, o giine gére gok agir bir istek. Gok karigik olan bu maki-
neyi yapmaya galigirken, aklina bagka bir fikir gelince ikinci makineye baglamis,
ikinci makine yariya gelince, iigiincli makineye baglamig. Bunun Uzerine hiikimet
destegi kesmig ve neticede hig bir gey yapamamis.

Lord Byron‘un kizi Kontes Ada Lovelace yardimci oluyor. [k programei bu kontes-
tir. Bu yiizden, Amerika'da yeni bir dile "ADA" ad verilmistir.

19. yiizyil baglarinda Jacquard dokumada bir sistem geligtirdi ve delikli kartlar-
dan yararland!. Deliklerden degigik renklerde iplikier gegiriyor (bir nevi programila-
ma) ve dokuma degisik desenlerde gergeklestiriliyor.

1880'de ABD'de niifus sayimi yapiliyor, 10. yilda bir yapilan bu sayimlar 6 - 7 yilda
bile degerlendirilemiyor.

Hollerith, Jacquard'in delikli kartlarindan yararlandi. Delikler kigilerin &zelliklerine
ayrilmig. Sonra bu kartlara "Hollerith kartlar" denildi.

(*) Gazi Universitesi Eczacilik Fakuitesi Farmasétik Teknoloji Anabilim Dali
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- 20. yluzyil ortalarinda 8 haneli, 72 hafizali bir bilgisayar ilk defa deniyorlar. Meka-
nik disklerden olugan bu bilgisayarin diglileri elektrik motoru ile galistirilmis. 30 ton
agiriginda, pegspese programa gére hesap yapan bu makineye programlar delikli
kartlar ile verildi. Bu makineye MARK 1 adi verilmigtir.

- ABD'de 1944 yilinda, top mermilerinin ydriingesini kolaylagtirmak amaciyla bir
proje yapildi. Elektronik bu bilgisayar olan bu makineye ENIAC adi verilmistir. IBM
firmasi tarafindan yapilan bir makine gok biiyiik bir cihaz; 18000 radyo lambasi
var; muazzam isi veriyor. Lambalar sik sik degistiriliyor; ancak bir haftada stabili-
ze ediliyor, fakat hizli iglem yapiliyor. MARK l'in bir haftada yaptigini iki saatte
yapiyor.

- Bundan sonra ticari firmalar ortaya ¢ikiyor, UNIVAC firmasi 1950'lerde ilk ticari
makineyi yapiyor.

- 18583 : Uygulama artiyor (Universitelerde). Once hesaba yonelik, sonra veri
isleme gegen makineler yapiliyor.

- 1954 : IBM firmasi ilk programlama dilini yaziyor. FORTRAN

- 1956 : Daha geligmis, FORTRAN ||

- 1964 :10 - 13 yil gegerli olan FORTRAN IV

- 1977 : Daha da geligen FORTRAN 77 yaziliyor.

BILGISAYARLARDA NESILLER

1. NESIL : 1950'lerdeki, radyo lambalarindan olusan bilgisayarlar. Isiy1 yayan,
cok akim geken cihazlar,

2. NESIL : 1958'den sonralari, 1960'larda, transistérler kullaniliyor. Daha kiigiik
ve az akim geken cihazlar.

3. NESIL : 1964'de tiimlesik, yogun devre elemanlari ile bilgisayarlar yapiliyor.
Hesap makineleri 3. nesil kabul edilir.

4. NESIL : VLS (Vety Scale Integration) (Gok yiksek yodunluklu, timlegik
uw.:gler). Integre devreler ile gok biiyilk modeller yapilmig. Ev bilgisayarlarinin bu
gruba katilmasi tartigmali. 8 haneli, 1000 - 5000 rakami bellekte tutabilecek kapasite-
dedir.

5. NESIL : Heniiz dusiiniiliyor. 4. nesil 1000 kati hizli olmasi isteniyor.

Bilgisayariar |ki Ana Gruba Ayrilabilir:

1 - Ormeksel (Analog) bilgisayarlar

2 - Sayisal (Digital) bilgisayarlar

1 - Orneksel (Analog) Bilgisayarlar :

Hesaplari bir elektrik devresinden gegen akimin biyikligi ile tanimlayarak
igleme sokarlar. Gok ince hesap yapmazlar. Daha gok, matematik - fizik modelle-

rin tamimlanmasinda kullanilirlar. Eczacilik, Farmakokinetik alaninda kullaniimak-
tadir.

2 - Sayisal (Digital) Bilgisayarlar :

Ikili sayi sistemine dayanarak caligirlar. Sayilari 0 ve 1'den olugan iki sayili siste-
me donistirerek isleme sokarlar. Elektronik devreleri "agik ve kapali” bir anahtar gibi
galistirilir,
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Devre agik iken : 0 (Akim gegmiyor)
Devre kapali iken : 1 (akim gegiyor)

sayilarini algilarlar. Anahtar devreleri seri olarak calistiindan yeterli sayida devreler-
le tim sayilar tanimlanabilir, istenilen incelik ve duyarlilikta ¢alisabilir.

Ik bilgisayarlar devreye girdikten sonra matematikciler o gine kadar yapa-

madiklan hesaplari bilgisayariar programlayarak yapmiglardir. Ornegin “pi* sayisini
500.000 - 1.000.000 haneye kadar hesaplayabilmiglerdir.

Bilgisayarlar ikili say: sistemi ile galisir demistik :
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16"l say1 sistemi gok kullanilir. (E)g = (14}16, (F)ig = (15)4g
lkili sayi Onlu Sayi

Sistemi Sistemi
0 0
1 1
10 2
11 3
100 4
101 5
110 6
111 7
1000 8
1001 9
1010 10
1011 11
1100 12
1101 13
1110 14
1111 15
10000 16




Bu rakamlarin her birine "Binary Digit"den kisaltilmig olarak "Bit" denir.

{15)1p = (1111), = (F)15 Taban wfaldikga hane sayisi artiyor.

En verimsiz olani ikili sayi sistemi ve Kapali devreleri lambalarla gésterirsek, 7
tane lamba olsun; bunlardan bir kismi yanik bir kismi séniik olsun :

Yanan : 1
Soénik : 0
1 0 0 1 1 0 1 Haneler

..................................... Sekizler
.............................................. Onaltilar
....................................................... Otuzikiler
................................................................. Altmisdortler

ﬁlﬁocm&o-—n

O halde : (1001101), = (77)14 olmaktadr,

Ikili Sistemde Hane Sayisina Bagl Olarak Kag Rakam Yazilabilir?
2 Haneye: 0
,

10

11 (0 - 3) arasinda 4 say yazilabilir (22)
3 Haneye: 100

101

110

111 (0 - 7) arasinda 8 sayi yazilabilir (23)

Kodlama Sistemi :

Bilgisayarda harfler kodlarla tanimlanir. 8 haneli kodlama yapilmig olan en yaygin
kullanilan kodlama ASCI| kodlama sistemidir. Harf, rakam, noktalama, vb. isaretlere
birer kod numarasi verilir. Bu kodlar ikili sistemde 8 bit ile tanimlanir. Hepsi dolu ise
256 (0 - 255) arasinda 256 tane kod var. (Beynelmilel) standart ilk 128'idir.
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Ornegin A harfinin ASCI| kodu : 65
B harfinin ASCI| kodu : 66
C harfinin ASCI| kodu : 67

Kigik harflerin kodu, noktalama isaretlerinin, #,@,$, v.b. isaretlerin kodu
farkiidir. (Bogluk da bir karakterdir “"b" ile gosterilir; ASCIl kodu 32'dir). Toplam
128 adet beynelmilel kod vardir (0 - 127 arasi). Gerisi serbesttir; her bilgisayar
kendine gdre kullanir. (128 - 255) arasi renk v.b. karakterler igin kullanilabilir. Kla-
vyeden "C" harfine basilinca bilgisayar bunu ASCII kodu 67 olan karakter olarak
algiliyor.

BYTE : 8 bit'ten olugan bir ébege "Byte" denir.

8 bit = 1 Byte

1 byte'lik bir bélgede 1 karakterlik bilgi depolanir. Bellek kapasitesi Byte ile
tanimlanir.

1 K = 1024 Byte

64 K = 64 * 1024 = 65536 Byte olmaktadir.

Bir Bilgisayarin Yaptigi Temel Islemler :

1-1+1 = lkitane 1 (1 ile 1'itoplar iki tane bir olarak degerlendirir.)

2 - Yapilacak iglemlerle ilgili olarak segilmesi sézkonusu olan iki yoldan birisi
Uzerinde karar verebilir.

BIR BILGISAYAR SISTEMI IKlI KISIMDAN OLUSUR :
1 - DONANIM : HARDWARE : Bilgisayarin makina aksamidir.
2 - YAZILIM : SOFTWARE : Bilgisayar galigtirmada kullanilan programlar.

Bilgisayar uygulamasinda yaziim gok biyiik dnem kazanmistir. Donanimda
ok bilyik ilerlemeler varsada, yazilim donamimi agmistir. Bilgisayar donanimini bir
arabaya, yazilimi da arabanin siiriicisiine benzetirsek; donanimi giiglii bir bilgi-
sayar ile zayif bir yazilimi, acemi bir siiriicliniin elindeki siiper bir araba: donanimi
zayif bir bilgisayar ile gugli bir yazilimi ise becerekli bir siirliciiniin elindeki zayif bir
araba gibidir. Program gok énemlidir. lyi bir programei zayif bir bilgisayari verimli ola-
rak kullanabilir.

1 - DONANIM : Bir bilgisayarin DONANIM SISTEMI kabaca iki kisimdir;

a) MERKEZ| ISLEM BIRIMI (MIB, CPU)

Bilgisayarin beyni olarak digtinilebilir. Temel iglemleri yapar.

B) BELLEK

Is yapma sahasidir. Ne kadar genis ise Merkezi Isletim Birimi o kadar kolay ig
yapar.

Bellek bir laboratuvar, Merkezi Iglem Birimi (MIB, CPU) de bu laboratuvarda
calisan kisi olarak distinlebilir.
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— Kullanilabilir Bellek
TE—— Kullanim Sahasi
- —— Isletim Sistemi
T Program Bellegi
Girdi Birimleri Merkezi Islem Birimi Gikti Birimleri
BELLEK :

a - ISLETIM SISTEMI :

Merkezi Islem Birimleri bilgisayarlari igletim sistemlerinin kurallarina gbre
yénetirler. Kullanim sahasini ve kullanilabilir bellegi kullanarak, girdi birimleri ile bilgi
alarak ve gikti birimleri ile bilgi vererek galisirlar.

b - KULLANMA SAHASI :

Galigmasi igin ana degerler, komutlar kullanim sahasinda bulunur. Isletim sistemi
buradan bilgi alarak gérev yapar. Bu bilgiler ya fabrikasyonda islenir, ya da kullanici
tarafindan ayarlanir. Kullanim sahasinda her birimi tanimlayan béliimler ve ayri girjgler

vardir. Kullanici hangi birimi istiyorsa o birimi tanimlayan giris degerini (Kapt! no)
verir.

¢ - KULLANILABILIR BELLEK

Bilgisayarin yararli belledidir. Buraya kullanilan dil veya uygulanan program
yerlesgtirilir. BASIC ile galigiyorsak BASIC yorumlayicisi yiklenir, geriye kalan
kisimlar kullaniciya aittir. Bilyiik ve kiigiik bilgisayarlar arasindaki fark bu bellekte-
dir.

Bir bilgisayarin bellek yetenegi byte ile tanimlanir, 1 byte 1 karaktere kargilik gelir.
Giinlik galigilan programlar genelde 10 K civarindadir.

Bir bilgisayarda en énemli nokta :

- Kullanilabilir bellektir. Her ey yiiklendikten sonra geriye ne kalyor?
- BASIC giicii nedir?

ZX81 : Sinclair : 1 K'lik

Commodore 64 : 64 K, kullaniclya 39 K kalir.
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Spectrum 16 : 48 K'ya kadar gikabilir.
IBM PC'ler : 256 K, 512 K IMByte - 16 MByte

MERKEZI ISLETIM BIRIMI (CPU, MIB) :

Bilgisayarin beynidir. Bitler zerinde galigir. Genelde MIB igindeki esas beyine
MIKROISLEMCI denir (MICROPROCESSOR). Mikroiglemcinin ne oldugunu ve ye-
tenegi 6nemlidir. Bilgisayar iginde bir saat vardir. Bu saatin frekansi énemlidir. Bu
frekans, Megahertz mertebesindedir ve bilgisayarin hizini belirler. MIB bu saatten
gelen darbelerle eszamanl olarak galisir. Saat hizli ise, bilgisayarda hizli
galigacaktir. MIB istenildigi kadar yavaglatilabilir, fakat ancak belli bir tavana kadar
hizlandirilabilir,

Saat frekansinin iki kati olmasi bilgisayarin iki kati hizda calisacagini gostermez.
Ornegin iki iggi 8 saat caligiyor, fakat biri verimli digeri verimsiz galigirsa, yaptiklar is
esit olmaz.

Isletim sistemlerinin verimli ya da verimsiz olmasi, iireten, imal eden fabrikaya ve
sistemin tasarimina gére degisir. Bu nedenle, denenmis firmalar tercih edilmektedir.

Commodore 64 igindeki saatin frekansi 1 MHz dolayindadir. Bazi bilgisayarlar
bazi iglemlerden kaginarak, hizi iki misli artirirlar. Ekran gorintlisi mikroiglemcinin
hesap esnasinda durarak ekrana sinyal géndermesi ile olugur. Bu isi mik-
roiglemciden alirsak, hesaplar hizli yapilabilir. Hesap siiresince ekranda hig bir sey
gérilmez. Hesap bitince ekranda gériintii gikar.

Mikroiglemcinin bir defada isleme soktugu bit sayisi énemlidir. Klasik mik-
roiglemciler 8 bit ile ¢alisirlar, yani bir hamlede 8 bit = 1 Byte'| igleme sokarlar (Yakin
geg¢migteki bilgisayarlar béyledir).

MIKROISLEMCILER

8080 : Intel firmasinin 8 bitlik bir mikroiglemci : ki miihendis tarafindan
yapiliyor. Mihendisler bunu geligtirmek istiyorlar firma Karsi ¢ikinca
ayrilip kendi firmalarini kuruyorlar (Zllog).

Z80 8 bit'lik, 8080 ile ayni dzellikleri tagiyan bu mikroiglemci gok popiiler
oluyor. Bunun tzerine ilk firma Z80'e benzeyen bir bagka mik-
roiglemci  piyasaya ¢ikariyor (8085). Ama piyasay! Z80'e

kaptiryor.
8085 8 bit'llik, piyasada pek tutunamiyor giinkii Z80 tutunmusgtur.
6502 : 8 bit'lik, Z 80'den daha basit ve daha yavas, azami 2 MHz ile

caligiyor. Programlamasi gok kolay oldugu igin islemleri 4 misli za-
manda yapmasina karsilik, piyasada gok tutunmustur.




Ozetlersek :

Tip Bit Hiz Markalar

8080 8 1-2MHz

280 8 1-2MHz Spektrum, Sinclair ve eski ig bilgisayarlari
8085 8 1-2MHz

ol 10 T Bl Bt~ < e

6502 ve Z80, 5 - 10 yIl énceki piyasanin % 95'ini tutmustu.

Bu mikroiglemciler, 8 biti ayni anda igleme sokarlar. Islem yaparken bellekten
degerleri alir, hesaplar ve tekrar bellege verirler.

Daha sonra ki mikroiglemcilerde bellek iglemleri 16 bit ile yapilir. (21 = 65536
= 64K karsilig) 64K'lik bilgisayarlarin mikroiglemeisinin tim bellegi adresleyebil-
mesi i¢in 16 bite ihtiyaci vardir. 8 bit'lik mikroiglemcilerin adresleme iglemleri 16
bitliktir (Adresleme 8 bit ile yapilsaydi 28 = 256'ya kadar gidilebilirdi). Mik-
roiglemciye elde var 1 hesab yapilarak 128 K'yi veya daha fazlasini adresletmek
mimkindiir. Mikroiglemci her seferinde "Elde var m1?" diye soracaktir, bu da hiz
azaltir, '

Endustri 7 - 8 yil 6nce 16 bitlik Mikroiglemcilere gegmis durumdadir. Bunlar ic
islemlerini de 16 bit ile yaparlar. Dolayisi ile daha hizl galigirlar. 8 bitlik mikroiglemciler
1 -2 MHz ile galigirken 16 bitlikler, 4 ve daha yukari, 8 - 10 - 12 - 16 MHz ile
caligabilirler. Pratikte sonug iki misli olmaz. Baz hallerde, 16 bitlik olmasina ragmen 8
bitlikten daha yavas olabilir.

8088 : 16 bitliktir. Intel firmasi tarafindan gelistirilmistir. 16 bitlik, ama
gergek anlamda 16'lik degildir. Kendi icindeki islemleri 16 bitle, ad-
resleme, islemlerini 8 bitle yapar. Adresleme yetenegi bir Megaby-
te'a kadar glkmigtir. 16 bitlik adresleme 64 K idi.

Z8000 : Gok glgli fakat Z80 ile uyumlu olmadigi igin piyasayi tuta-
mad].
8086 Gergek anlamda 16 Bitlik bir mikroiglemcidir. 8088 ile tam uyumlu

ve ondan daha giiglidiir. IBM PC 8088 ile galigir. 4.77 MHz ile
caligir. Daha guglillerine ragmen piyasay! tutmustur. Programlan
kolay bulunabilmektedir. Programlar giigli olunca 8088 - 8086
arasindaki farkin nemi kalmamakta.

Z800 : Z80 ile tam uyumlu, fakat bu ¢ikana kadar Intel firmasi 8088 ile
piyasay! tutmus bulundu,
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68000 : Siper bir mikroiglemci ig. Islemleri 32 bitle, adreslemeyi 16 bitle
yapar. Daha énceki mikroiglemcilerin tecriibelerinden yarar-
lanilarak yapilmis kullaniliyor, étekilerle uyumlu degil. Arkadan
68010 Yeni BS'larda 68020, 68030 modelleri gikarildi. Bunlar, 33 -
50 MHz hizda galigabilirler.

Mikroiglemci aileleri var, bunlar birbirleri ile uyumlu mikroiglemcilerdir. Ornegin
8080 ailesinin devami olan 80286, 80386 ve 80486'y1 sayabiliriz. Bunlar, geligmis ve
hizli birimlerdir.

B - BELLEK

Programlarin, yada verilerin saklandigi kismi olusturmaktadir. Tiim bellek adresle
tanimlanir. O'dan baglayarak, yukari dogru gider. Bellegin belli bolgeleri belli
amagclara ayrilmigtir. Bellek, yapisi itibariyle iki tiirlii olabilir.

1 - ROM : Read Only Memory (SOB : Salt Okunur Bellek) :

Bilgiler fabrikasyon esnasinda iglenir, sonradan degistirilemez. Akim kesilince,
icerikleri kaybolmaz, kalici bellektir.

2 - RAM : Random Access Memory (REB : Rastgele Erisimli Bel-
lek) :

Bu bellege yazip silmek miimkindir. Bu agidan gok genis kapsamlidir. Genel
amagl olarak kullanilir. Ancak cereyan kesilince igerik kaybolur. Anabellegin buyik
bir kismi1 RAM'dir. Programlar, ve ara degerler burada iglenirler.

Isletim sistemleri dnceleri fabrikasyon olarak ROM'a islenirdi. Bazi ev BS'larinda
da BASIC dili ROM'a iglenmis durumdadir. Daha yetenekli BS larda igletim sistemi
veya diller digaridan RAM'a yilklenerek galistirilirlar. Disardan yiikleme daha da fazla
yetenek saglayabilir ve BS'in giicii pratik olarak artabilir.

GEVRE BIRIMLERI :

1 - Girdi birimleri : Input.

2 - Cikt1 birimleri : Output.

3- Depo birimleri : Ek bellekler.

1 - GIRD| BIRIMLERI :

- Klavye : En gok kullanilandir. Daktilo yazar gibi kullanilir.

- Ekranli klavye : Ayni zamanda bir ¢ikti birimidir, girilenler T.V. ekraninda
gorilir.

- Satir yazicih klavye : Elektrikli daktilo gibidir. Yazilar kagida yazilarak gorilir.
Ayni zamanda ¢kt birimi olarak da kullanilabilir.

BS'lar artik ETKILESIMLI kullaniimaktadir. Etkilesim : Kullanici ile BS ayni
zaman dilimi iginde karsgilikli veya yiizyiize GORUSURLER. Kullanici soru sorar, BS
cevap verir ya da BS sorar, kullanici cevap verir. Hata varsa hemen gériilir (Daha
nceleri, bilgisayarlar delikii kart kullanirken, kullanici delikli kart ile bilgileri verip
sonug alindiktan sonra ancak hata belli oluyordu. Delikli kartta etkilegim yoktur).
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DIGER GIRDI BIRIMLF®R| :

- Delikli Kart Okuyucu : Eskiden kullanilirdi. Bilgi islemlerinde delikli kartiarin
100 yillik bir gegmisi vardir. Halen delikli kart fabrikalari kapatiimig durumda. Delikli
kartlar, ¢ikti, girdi ve depolama birimi olarak kullanilird.

- Kagith Serit Okuyucu : Delikli kartlardan da eskidir. Teyp gibi makara
cihazina takilan delikli bir gerit. Artik kullanilmiyor.

- Teyp veya Bant Birimi : Bilgiler, daha énce ayr bir cihazda banda iglenir,
sonra BS'in teyp okuyucusuna konarak BS'a aktarilir. Bugiin bant birimleri sert disk-
lerin yedeklenmesi igin kullaniimaktadir (Streamer tape). Bu bakimdan artan bir 6nem
kazanmaktadir.

- Klavye = Terminal = Ug: Bilgiler artik biiyiik dlglide terminallerle girilmekte-
dir.

- Optik Karakter Okuyucusu : Belli bir standart geometrik sekilde yazilmig
sekilleri okur (OSYM cevap kagitlari gibi). Bunun 6tesinde standart yazilmis alfabetik
karakterleri okuyan okuyucular da vardir,

- CD, Kompakt disk : Bilgisayar sahasindaki en son gelismis birimdir. Veriler,
fabrikasyonda Uzerine yazilir. Okuyucu kafa, optik olarak laser isiniyla okur; meka-
nik bir temas olmadigi igin aginma yoktur. 15 em gapinda bir diske 600 MByte bilgi
sigmaktadir. Artik bilgi bankalari, dergiler, vb. bu gekilde dagitilmaktadir. Bilimsel
yayinlar ve 6zetler béylece ve yogun bir sekilde abonelere gonderilmektedir.

- Sesle Girdi : 20 - 25 yildan beri Uzerinde galigiimakta. BS'in diger birimlerinde-
ki biyik ilerlemeye kargin bu konuda pek ilerleme kaydedilememistir. Insan sesinin
BS'in anlayacag bilgiye déniistiiriiimesi gok zor bir iglem Halloldugu giin iglemlerin
hizi gok artacak.

2 - GIKTI BIRIMLERI :

- Satir Yazici : Bilgi yazar = Printer = Line Printer. En cok kullanilan ¢ikti biri-
midir. Baglica dért turii vardir:

1 - Nokta Matris Satir Yazicilar :

Standart bir dikdortgen igindeki noktalan yazilacak karaktere gére igneli bir kafa
ile doldurarak yazar. 6X9, 8X11, 8X17, 17X24 ve24X48 nokta bulunabilir. Nokta
sayisi arttikca, incelik te artiriyor. Bu noktalardan isteneni progmlanarak, istenen ka-
rakter veya sekil, kagida yazilabilir. Bunlar oldukga geligmistir. (LQ - Letter Quality
ve NLQ - Near Letter Quality) modelleri vardir. Bunlarda daktilo gibi yazilir, noktalar
segilemez. Nokta matris yazicilar, 30 - 200 karakter /saniye hiz ile yazarlar. Ucuz-
durlar.

2 - Papatya Satir Yazicilar :

Buyik bir disk Uzerinde harfler var, istenen harfi donerek buluyor, harf gelince,
arkadan bir gekic gelerek istenen harfe vuruyor. En ylksek kalitedeki yazicidir. Pa-
patya disk degistirilerek her turlii yazi tipi yazilabilir. Yazma hizlari yavastir.10 - 30
karakter /saniye hizla yazarlar. Oldukga pahalidiriar. Yavas fakat gok kaliteli yazl
yazarlar. Aslinda giinlik kullanim igin NLQ veya LQ yeterlidir,




3 - Mirekkep Piskiirtmeli (Inkjet) Satir Yazicilar:

Bunlar, yazici kafalarindan kagit Gzerine vurgu yerine ince mirekkep
piskirterek daha koyu ve kontrastl ¢ikti verirler.

4 - Laser Satir Yazicilar :

Bunlar, tamamen dekgisik bir teknolojiyle, fotokopi ve laser teknolojisiyle
caligirlar. Herhangi bir vurma olmadigi igin sessizdirler. Dakikada alti sayfa gibi
hizlarda galigirlar (> 500 karakter/saniye) Kullanimlarihizla artmakta, fiyatlan da
yavag yavag dismektedir.

Ekran, delikli kart ve teyp de gikti birimi olarak kullanilabilir. Ayrica, depolama bi-
rimlerinden disk ve disket de cikti birimi olarak kullanilabilir.

- Depolama Birimleri : Ana bellegin disinda en gok yliksek miktarda bilgi de-
polamakta kullanilirlar. Ara degerlerin gegici olarak saklanmasinda kullanilabilecegi
gibi, temelde kalici saklanmasi icin kullanilirlar.

1 - Sert Disk= (Hard disk) :

9 - 40 cm ¢apinda, bir plak gériinimindedir. Bakirdan yapilmistir. Kapali, hatta
vakumlu bir ortamda caligirlar. Dakikada 3600 devir gibi yiiksek bir hizda dénerler.
Okuyucu kafa diske 0.1 mm gibi bir mesafeden ve diske degmeden okuma ve yazma
yapar. Kafa sadece diskin iizerinde ileri geri gider gelir. Kafanin altinda da disk hizla
déner. Disk Uzerindeki herhangi bir nokta saniyenin binde birinde adreslenebilir. Tek-
nolojileri ok 6zel ve pahali birimlerdir. Tamirleri mimkiin degildir. Ancak imalatci
firma agip kapayabilir. En kiigikleri 20 MByte kapasitesinde olup, 600 MegaByte'a
¢ikabiliyor. Blyik bilgisayarlarda istiiste 10 tanesi dizilir; alth tisti 10'ardan 20 adet
kafa gok ufak mesafelerden okuma yapar.

-2 - Yumusak Diskler (Diskette, Floppy Disk) :

Ufak birer plak gériinimiinde elastik plastik materyelden yapilmistir. Devamli ola-
rak, bir zarf iginde bulunurlar. Cihaza zari ile sokulup gikarilir. Zarfin igi 6zel bir ma-
teryalden yapilmigtir. Igindeki manyetik materyali koruyan ve kayganlik veren bir
astar vardir. Takildig: siirlict, ortadan ve kayganlik veren bir astar vardir. Takildigi
materyali koruyan ve kayganlik veren bir astar vardir. Takild 191 siricl, ortadan ve
istten bastirilarak disteki zarfinin iginde déndiiriir. Diskette radyal bulunan bir
yariktan okuyucu ve yazici kafa bastirarak temas eder ve okuma - yazma iglemi
yapilir. Gift tarafli okuma veya yazma yapilmasi sézkonusudur. Sert disketten daha
yavag okumakla birlikte oldukga verimli olup, gok da ucuzdur. Yumusak disklerin or-
taya gikmasi delikli kartlarin sonu olmustur. Giinkii, bir tek yumusak disk 5000 karta
yazilan bilgiyi saklayabilir. Kart tiketimi gok fazla olmakta idi ve kullanildiktan sonra
atiliyordu. Bir giinde 2, 3, 10 tane 2000'lik kutu kullaniliyordu.

Yumusak diskler silinip kullanilabilir 1,2,5 yil kullanilabilir. Disket operatérleri sa-
dece diskete program ve veri yazarlar. )

3 - Teyp, Manyetik Teyp Birimi :

Biyuk BS'larda kullanilir, oldukga ucuz bir ortamdir. Igerdikleri bilgiye erigim
siralidir. Bandin sonundaki bilgiye erismek igin sonuna kadar déndiirmek gerekir.
Bugiin hala kullaniimaktadir.




YAZILIM

BS'da kullanilan tim programlara verilen genel addir. Bir BS, onu galigtiran prog-
ram kadar yeteneklidir. Yazilimsiz bir BS bos duran bir BS'dir. Maharetli programlarla
nisbeten ufak makineler ¢ok ig yapar hale getirelebilirler. Programlar standart kuralla-
ra bagli olarak yazilan geylerdir. Programcinin kafasindan ¢ikip, makinenin uyguladig
komutlar zinciridir. Programci ile makine ayni dilden konugmalidir. Makina, ikili sayi
sistemi ile yani bitlerle (0 ve 1 rakamlari ile) caligiyor. Makineye bilgi 0 ve 1'lerle veri-
lir. Insan ile makinenin uyumsuzlugu var, makine insan dilinden anlamadigina gore
insan, makine dili kullanmak zorundadir. Makinenin anladigi tek dil makine dilidir.

DILLER :

1- Makine dilleri

2 - Sembolik programlama dilleri
Makine Dili

Cok disiik seviyeli bir dildir.

(110110 0011110111001000110011100 11010110010) bu 0 ve 1 rakamlarindan
olusan (bitlerden olugan) dizi makine dilinden drnek bir komuttur. Ezberlemek
mimkin degildir, bir sayinin karesini alacagimizi diigiinelim, bunun gibi en az 100
tane komut gerekir. Bu komut, falan adresten al, falan adrese koy gibi bir komuttur.
Diger bir satir, ikinci bir sayiy: al, koy, garp olabilir.

Ginluk kullanimdaki sayilar tamamlamak igin 1 byte yeterli degildir.8 bitlikbir
mikroiglemci 2565'den bilyiik sayiy! alamiyor; en az 5 bytelik kapasite gerekiyor.
Bunun igin saylyi birkag pargada alacaktir. ki sayly! toplarken bunu érnegin 5
parcada yapsa, bir de karesini alacak olsa 100 tane kadar komut yazmasi igin maki-
neyi gok iyi tanimasi gerekir. Bu herkesin yapabilecegi bir ig degildir.

Yukaridaki komut satirini dérder dérder 16'1ik sayi sisteminde asagidaki sekilde
yazabiliriz:

001111011100100011001010
3 D C 8 Cc 10
Sembolik Programiama Dilleri :

Kullaniclya sempatik gelen ve kullanimi kolay dillerdir. Iki grup altinda toplanabilir-
ler:

1 - Makineye y6nelik diller : ASSEMBLER (algak seviyeli)
2 - Soruna yonelik diller : (Yiksek seviyeli)

Geligmiglik Diizeyi : Kullanma ve 6grenme kolayhigini; basit komutlarla kap-
samli iglem yapabilme durumunu gésterir.

BS sadece makine dilinden anliyor. Biz makine dilini zor kullaniyoruz, bunun igin
sembolik programlama dillerini (SPD) kullaniyoruz. SPD'lerini de BS anlamiyor.
Bunun igin sPD ile yazilmig bir program makine diline gevrilir. Bu gekilde makine prog-
ramimizi anlamig olur. Bu geviriyi yapan programlara;
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Derleyici (COMPILER) ve Yorumlayici (INTERPRETER) deniliyor.
Kullanicinin SPD ile yazdigi program : Kaynak Program (SUBJECT PROGRAM)

Derleyicinin makine diline donustirdigu program : Amag program (OBJECT
PROG.)

Sonugta kullanici ile makine arasinda iletisim saglaniyor. Amag program da maki-
ne tarafindan yiirlitiliyor.

DERLEYICILER

Yazilmig bir programi derleyerek makina dilinde amag program olugtururlarve bu
programi kullaniciya sunarlar. Kullanici da bu amag programi istedigi zaman
yiiritir.

YORUMLAYICILAR

Kullanicinin  yazdigi programi aninda dontistiirlir ve BS'da geregdini aninda
yapar.
Ev BS'lari yorumlayici seklinde galigir. Program yazilip RUN komutuna basilinca

her bir komutun makine dilindeki kargitlari teker teker bulunur. Ev BS'larina, bulunur-
sa derleyiciler eklenebilir ve istenildikge galistinlabilir.

SPD ile Makine Dilleri Arasindaki Fark:

Makina dilleri tim dezavantajlarina ragmen ¢ok hizli galigirlar. SPD'nden 2 - 1000
misli hizl is yaparlar. Bilgili programcilar dogrudan makine dili ile yazmay! tercih eder-
ler veya bir derleyici vasitasiyla amag program hazirlanabilir.

ASSEMBLER DILLERI :

Belli bir mikroiglemciye yénelik nisbeten anlagilabilir konutlardan olugan disiik
seviyeli bir dildir. Evrensel degildir. Her mikroiglemcinin kendine gore bir assembler
dili vardir. Assembler dili de diigiik seviyeli olmakla beraber, makinenin anlayacag) bir
dil degildir. Bir derleyici ile makine koduna cevrilmesi gerekir. Bu igi yapan derleyicile-
re de ASSEMBLER denilir.

BS'lara fabrikasyon olarak iglenen igletim sistemleri ROM dadir ve igletim sistemi,
BASIC yorumlayicilari ROM iginde makine dilindedir.

6502'nin assembler dilinden bir érnek verelim;
LDA # 1 (LOAD A : Akumulatoru 1 ile yikle)

ADC, #1 (Elde var topla)
STA 280 (A 280 de depola).

Bu komutlar Assemblar dilinde 1 ile 14 toplama iglemidir. Bellege 1 degerini verdik.
Oteki bellege bu degeri ekleyip, 280 inci adrese génder diyoruz. 280 numaral adres-
te bagka bir gey varsa ve biz bunu bilmiyorsak, programi galistirinca makine kilitlenir.
Geresi agip kapamaktir. Bu sirada degerli bilgiler varsa kaybolacaktir.

Bu dil makine diline nazaran daha basittir, fakat bu dille program yazabilmek igin
makineyi tanimak, bellegin neresinde ne var bilmek gerekir. Bellek haritasi gerekir.
Rastgele yazilamaz. 6502 igin yazilmig bir dil, Z80'e veya 8086'ya uymaz.
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Assembeler dilleri de tam ¢éziim getirmiyor, daha yiiksek seviyeli, soruna yénelik

diller geligtirilmistir.
FORTRAN

FORTRAN 1l
FORTRAN IV

FORTRAN 77

ALGOL

ALGOL 68
COoBOL

PL/M

BASIC

PASCAL
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1954'de IBM firmas tarafindan geligtirilmis, hala gok
kullamilir gok popiiler tekamiil ettiriimekte olan bu dil
biiylk dlgiide hesap yapmaya yoneliktir.

1956 'da gelistiriimis.

1960 larin baglarinda gikmig, 1964 de standart hale
getirilmigtir.

Fortran IV yetersiz kaldigi igin geligtirilmig. Artik yeni
yeni kullaniimakta (lvme kazanmasi igin yillar gere-
kiyor.)

Avrupa da ¢ikmig bir dildir. Yapisi Fortrandan gok
farkiidir. Avrupanin IBM ye tepkisi diyorlar. Bilimsel
hesaplara ve matematige yénelik.

1868 de gikmis.

Ise ybnelik bir dil, hesaptan gok veri islemeye
yonelik bir dildir. Elektrik, sular idaresi v.b. kuru-
luglarinin kullandigi dildir. Karmagik hesap yapmak
mimkiin degil (Common Business Oriented Langua-
ge).

Fortran ile Cobol 'un veri iglem imkani birlegtirilmis,
yiksek seviyeli bir dil. Hem ticari hem bilimsel bir dil-
dir. 9

1965'de Amerikada Darthmuth da Fortran'a ben-
zeyen genig kapsamli bir dil olarak geligtiriimis. Hem
matematiksel, hem de veri iglemeye yoneliktir. Bu
dilde Fortran'daki kurallar yumusatiimigtir. Mikrobilgi-
sayarlara bu dil iglenmistir. Diinyada en gok kul-
lanilan dildir. BASIC ile érnekteki programlama gok
basittir.

PRINT A + B yazilinca toplama iglemini yapar.

PRINT 5*2 yazilinca aninda kare alir ve ekranda 25
gorillr. Soruna yo6nelik bir dildir. Makinadan
bagimsiz olup evrenseldir. Makinanin yapisinin
yapisini bilmeseniz de kullanabilirsiniz. Dil kurallari
standarttir. Fakat bilgisayar yapimeilari standart dil
kullaniminin yaninda bazi ek komutlar, kurallar koyar-
lar. Ticari Ustinlik saglamak amaci ile yapilan bu
islem kullanicinin lehinedir.

1974'de bir Avrupa - Amerika rekabeti sonucu olarak,
Isvigrede Zurih Teknik Universitesinde biri kadin,
digeri erkek iki mithendis tarafindan &nerilmistir. En




FORTH

ADA
APL
LOGO

LISP
PILOT

geligmig dillerden biridir. Cobol ve Fortrandan daha
gelismig, 6grenmesi kolay, komutlar daha az tefer-
ruath, basit komutlarla karmagik iglemler
yapilabiliyor.

Daha da gelismig, basit, fakat 6Grenmesi zor, bir
kez &grenince ig gok kolaylagiyor. Komutlari gok
kisa.

Mikro bilgisayarlar kullaniyor. Bu dilin kurallarini kul-
lanici kendisi saptiyor. Bu kurallara gére dil kendini
ayarliyor. 1 K'lik ZX81 de FORTH yuklii ise 10 isi ayni
anda yapmak miimkiin oluyor.

Amerikan Kara Kuvvetlerinin gelistirdigi bir dil.
Cok ciddi bir dil.

Okul éncesi ve ilk okul gocuklarina yénelik bir dil.
Mikro bilgisayarlar igin geligtirilmis, ABD'de ilk okul-
larda egitim igin kullaniliyor.

Yapay zeka aragtirmalarinda kullaniliyor.
Diger bir dil.

ISLETIM SISTEMLERI :

Makina ya da bilgisayar galigtirmakla ilgili kurallarin toplami. Her makina igin
firma bir igletim sistemi kullanir. |Ik igletim sistemi CP/M'ir (Control Program for Micro-
computers). 8 bitlik makinalarda en gok kullanilan buydu.

Isletim sistemi ayni olan makinalar arasinda program alig verisi genellikle bir uyum
icindedir. Ama bazen problemler gikar. CP/M &zellikle bilgisayar ile disk arasindaki
iletigime yénelik bir igletim sistemidir.

BILGISAYARLAR ARASINDAKI ILETISIM

Iki cihaz arasindaki iletigimle ilgili kurallara PROTOKOL denir. ki cihaz arasindaki
bilgi iletigimi EL SIKISMA ile olur. Bir cihazdan bilgi aktarilirken aktarilacak bilginin
turll ve tarzi lizerinde bir mutabakata variimalidir. Bu mutakabakata PROTOKOL

diyoruz.
PROTOKOL :

Bir bilgisayarda diskete bilgi aktarilmasi belli kurallarla olur, bu kurallar toplamina

Protokol denir.
EL SIKISMA :
Bilgisayardan Diskete
Bilgi yollar

Disketten Bilgisayara

Ver diye cevaplar

Almaya hazirmisin?diye soruyor Hazirligini yapip tamamliyor
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Gonderiyorum diyor Gonder diyor

Bitti Bitti'yi aldim

Bagka bir sey géndermeyecegim Baska bir gsey gondermeyecek
Bu tarzda karsilikli sinyallerin gidip gelmesine EL SIKISMA denir.

EL SIKISMA : KARSILIKLI ANLASMAK, MUTABAKATA VARMAK
demektir.

Gesitli protokol standartlari var, bunlarla belli bir protokol altinda, belli bir el
sikigma altinda bilgisayarlar arasinda iletigim saglanabilir. Bu iletigim telefon hatlari
yardimi ile olur. Ulkeler arasi irtibat saglanabilir. Bunu igin ek bir cihaza gerek var. Bu
da MODEM'dir.

MODEM :

Basit bir eklenti cihaz, sigara paketi biiyikligiinde, bilgisayarlar arasi iletigimi
saglayan ilgili protokol ve el sikigmayi ayarlar. Bunun sayesinde telefon hatt
araciligi ile bilgisayar sebekesine girmek (3EBEKE = GEVRIM = NETWORK)
mimkiindir. Modem araciligiyla abone olunan gevrim ile iligki saglayip, onun bilgile-
rinden yararlanilabilir. Her tirll bilgi, haber, program, v.b. veriler, merkezden bilgi-
sayarlara aktarilabilir. Ornedin merkezdeki oyunu kendi bilgisayarimiza aktarip kendi
kendimize, ya da érnegin aboneler arasinda 10 kisilik gruplar halinde oyun oynamak
olasidir. Ozel bilgi bankalarina ulagmak miimkiin. Benzer sistem bankalar tarafindan
kullaniliyor.

DIGER ISLETIM SISTEMLERI :

CP/M ! Mikro bilgisayarlar igin geligtirilmis bir iletisim sistemidir.
UNIX : (Universitelerde) gelistirilmis bir igletim sistemidir.
XENIX : IBM tarafindan UNIX'in geligtirilmig seklidir. IBM kendininki-

ni birakip bunu kabul etmistir.

MSDOS : 16 bitlik bilgisayarlar igin Microsoft firmasi tarafindan
gelistirilmigtir. CP/M'e gok benziyor, komutlarl daha fazla.

8 bitlik bilgisayarlarinda Japon firmalari hepsi birden igletim sistemi olarak CP/M
ve dil olarak da Microsoft firmasinin BASIC'ini kabul ettiler. Japon bilgisayarlar
arasinda yatay gecis olasidir.

KUTUK, VER|I TABANI

Veri tabani kavrami, veya Database yogun yiiksek miktarda verinin bir arada bu-
lundugu ortam anlamina gelmektedir.

Bilgilerin derli toplu bulundugu birimlere kiitilk, dosya veya ingilizcede file denir.
Bunlar toplanmig, organize bilgi toplulugudur. Her bilgi toplulugu bir kiitik olusturur.
Diskette bilgiler belli isim altinda kiitiikler halinde saklanir. Kiitiik igerikleri iki tiirlii
olur;

1)Programlar (Program kiitug)
2) Veriler (Veri kitugu)
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Program kiitugu, veri kituging isleme sokabilir. Disket iginde bilgiler diizenli
olarak saklanir. Bunu bir klasére benzetirsek, klasér icinde dosyalar, dosya

iginde belli bir diizene gére konmug sayfalar (kagitlar) var bunlara da kayit diyebili-
riz.

DEPOLAMA BIRIMLERI :

(Birim) KUTUK (Dosya) FILE (Program veri)
KAYIT (sayfalar) RECORD
SAHA (Satirlar) FIELD

(Alt birimler) KARAKTER (Kelimeler) (Bilgiler)

Dosya : Kiltiik icinde bilgiler belli bir diizen iginde saklanir,

Program Kitligii : Programin kendisi

Veri Kdtigi : Belli bir diizen ve tertiple diizenlenmis bilgiler.

Kayit tarz) standarttir. Kiitiklerle i$ yapan program yazihr. Kiitik agmak gerekir,
bu gekilde her bir kayit ve saha teker teker agilip okunabilir.

Saha| Saha Saha Saha —> | Kayit
__) Kayit
—— | Kayit
—> | Kayit

Kayitlarin uzunlugu standart iken sahalarin uzunlugu degisebilmektedir.

Ornek verirsek, niifus sayiminda 50 milyon kayit olsun. Her kayit ayni uzunlukta
iken, her sorunun cevabi bir saha olacaktir. Ornegin soyadi igin ayrilan saha 50 ka-
rakterlik olabilirken (daha uzun soyadinin fazlasi yazilamaz). Cinsiyet igin ayrilan
saha 1 karakterlik olabilmektedir.

Kutik iglemlerini verimli sekilde yapmak igin program yazmak mimkiindiir. Piya-
sada uzun siirede geligtiriimig paket programlar Veri tabani Programiari vardir. Veri
kituklerindeki bilgileri hazir gekilde kullaniciya sunar. Bir komutla istenilen sekilde
segici bilgi alinir. Bu programlar artik en geligmis dillerden sayiimaktadir. En popuier
olani dBase I\V'diir. 16 ve 32 bitlik bilgisayarlar igin geligtirilmistir.

YAYGI PROGRAMLARI (SPREADSHEET)

Diger bir uygulama hesap iglemleri igin yapilabilir. Ormegin A, ile C'i garp, sonu-
cu Cy ‘e yaz geklinde hesap yaptirilir. Bu tip programlara YAYGI PROGRAMLARI de-
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nilir. Bir metin igine yazilan verileri yazilan denklem gergevesinde,

Kestirim, tahmin igin pratik uygulamadir. Dil ailesine girmistir. % 90 tim islemler
yapilabilir. (LOTUS 1 - 2 - 3, SUPERCALC, MULTIPLAN v.b.)

Bilgisayarin Kullanimina Girig :

CP/M ve MS DOS'a gore kiitiik isimleri, iki kisimdan olugur. lik kisim azami 8 ka-
rakter, ikinci kisim ise 1 nokta ve azami 3 karakterden olusur.

@ COM : Amag program,
@ EXE : Direkt yuklenen kitik,

® BAS : lkinci Kar. yaziimasa ekler (Basic anlamina gelir),

® SYS : lsletim sisteminin kendisinin son ekidir.
@ BIN : Ikili sistemdeki kutiklerdir,

@ FOR : Fortran kitugu,

® PAS : Paskal dilindeki kiitik

@ C : C dilindeki kitikler

Bunlarin diginda bagka tarzda isim koymak mimkiindir. Fakat, iglem yaparken
mutlaka isimler aynen yazilmahdir.

Isletim sistemi diizeninde, kitukler aktarilabilir. Kopya edilebilir, silinebilir, yeni
kiitiik agilabilir, isimleri degistirilerek kopya edilebilir.

- Kiitiik iglemleri yaparken;

Kitik isimleri iki sekilde tanimlanabilir:

- Agik tanimlama : Dogrudan dogruya kiitiik ismi tam olarak yazilir.

- napall tanimlama : Isim kismen yazilir, ayni kogullara uyan tim kiitikler kasde-

dilmig olur.

- Kituk isminin bir kismini * isareti ile kapatabiliriz.

*. BOR

A.*

A?.*

A??72277°.

® &
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Ikinci kismi BOR olan tiim kiitiikler kasdedilir. Hepsi bir-
den kopya gekilir, silinir v.b. Bir disketteki tim Basic
programlar bir diger diskete gekmek igin copy komutun-
dan sonra, *. BAS komutu ile biitiin BAS'lar kopya gekilir.

llk kismi A olan biitiin kitukler A1. BAS, A2. COM, A3.
EXE v.b.

Kapali olarak teker teker kitik tanimlar, iki "JOKER" var,
ilk serbest.

lik harfi A olan 8 harfli kiitikler.

Butin kitikler anlamina gelir, disketi temizlemede veya



?2??2227?722.2272 : kullanilir,

? : Tek karakter tanimlayan jokerdir.

* lsmin bir kismini tanimlayan jokerdir.

Silme komutuna dikkat edilmesi gerekir. Kazara bir programi silecek olursak haf-
talar boyu mesai vererek yeniden yazmamiz gerekecektir.

SERT DISK

En ufadi, 20 Mbyte byte kapasitede, lizerinde pek gok kitik yer alabilir. Disk
uzerinde izler vardir (TRACK). Bu izler, 40 - 70 adet olabilir. Bilgiler bu izlerden bir ya
da bir kag tanesi telefon rehberi gibidir. Bunlara DIRECTORY denilir.

DIRECTORY Gagirma komutu : DIR
CP/M * Yalmz isimleri ve bos yerleri doker.
MSDOS . lsim, adres, uzunluk yazildigi tarih. DIR istendiginde, disk

igindeki tlm kiitikleri ekrandan hizla geger, Tek tek
gorebilmek igin directory kogullu istenebilir.

KOSULLU DIRECTORY CAGIRMA
1-DIR /W : (CP/M) Ciktisi gibi, soldan saga satirlar gériilir.

2 - DIR isim : isim kapali ya da agik olabilir. Diskette varsa gikar, yoksa “file not
found error" mesaii gikar. Oregin DIR *. COM : Ikinci kismi COM olan kiitikler ekrana
dokulir. Kitik sayisi fazla ise kullanilan bir komuttur.

DISK (ET) FORMATLAMA :

Disk (et)i kullanmadan énce formatlamak, kullanilabilir hale getirmek gerekir. For-
matlama esnasinda kullanici isterse, disket)'e bir isim, kod verebilir. Formatlama
islemi, sistemdeki belli bir program yolu ile yapilir. Formatlamada bir ya da birkag iz
rehber isler igin ayrilir. [zlerinin herbiri etkilenir ve kullanima hazir hale getirilir. For-
matlama iglemi diskette yer alir. Disket iizerinde yeni kiitlk agtikca kitiigin disket
Uzerindeki adresi tiirii, ismi rehber kismina kaydedilir. Sonradan gagrildiginda, sistem
rehberden o kitigiin adresini okur, o adrese gider, kitik icerigini bilgisayar'a yukler
silme iglemi yapildiginda ise, sadece kiitigiin ismi rehberden silinir. Yapilan iglem
kittig rehberden silmektir.

Kitlklerin disk(et)'lerde yer almasi da bir hiyerargik diizendedir. Sistem
agildiginda, belli bir diske gegildiginde, kiitilk listesi istedigimizde ilk olarak "KOK
KUTUK" listesi gelir. Kok kitiik listesi hiyerarside 1. siradadir.

Katiklerin saklanigini ters gevrilmis bir agacin dallarina benzetebiliriz. En Ustte
Kok, altta dallar geklindedir. Directory de kék seviyedeki kitiik isimleri ekrana
gelir.

Kok seviyesinin altinda “Alt Rehberler" olugturmak mimkiin.
1. Kék Rehber A S e v B B D e
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2. Alt Didzey Rehber : ...ocooiiiiiiiiiiiiieiieeeee e eeeee e,
3. Alt Diizey RehDEr @ .......eeueeeiiieiressssersessasasnanns

Kullanici tarafindan isim verilerek alt diizey komutu verilerek bu alt duzey rehber-
leri gagrilabilir. Rehberler ekrana geldiginde, ekrandaki isimler, o seviyedeki
kitiklerin isimleri olabilecegi gibi, daha alt diizey rehberlerin isimleri olabilir. Bu ek-
randa isimlerin yaninda <DIR> mesajinin verilmesi ile anlagilir.

<DIR> : Bir alt seviyedeki Rehberi tanimlar. Burada da kiitiik isimleri ve daha alt
seviyede ki rehber isimleri olabilir.

Alt Rehber Iglemleri ve Komutlan :
MKDIR isim : Make Director, yeni bir rehber olugturur.

CHDIR /Isim : Change directory (ters bélii isim)
Alt rehbere gegis komutudur, pegpese gegmek igin:

CHDIR isim 1/isim 2/ isim 3 seklindedir.

CHDIR . Oanda bulundugumuz rehberin ismini yazar.

Ustteki : EBEVYN
CHDIR isim1/ isim2/ isim 3
CHDIR / .../od....
Alttaki : EVLAT

RMDIR isim: O grup oldugu gibi silinir. (Remove dir)

COPY eksi yeni : Kopya gekme komutudur. Ayni isimde iki kiitilk olamaz.
Bagka bir rehbere ayni isimli olamaz.

_ Bilgisayara gesitli gevre birimleri katilir, (A,B,C,D gibi) Bunlardan birine baghdir.
Omegin C disketine bagli olup A ve B de islem yapmak mumkiindi. Ornegin.

A> COPY A.COM C:D.COM

A siriiclisiindeki A.COM kiitigiini, C siriciisiinde D.COM ismiyle kopya gek
demektir.
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GENIS HACIMLI IV SIVILARA ILAC KATILMASINDAKI SORUNLAR

Prof. Dr. M. Murat SUMNU *

Hastane eczaciliyl alaninda 1950'lerden sonra gergeklestirilen en énemli
gelismelerden ikisi

1. Tedavide eczacinin direkt gérev almasi
2. Parenteral ilaglarnn karigtinlma (admixture) servisleridir.

Bu geligmelere beraberinde oldukga biyiik kaynak ve yer sorunlarini getir-
diginden ayak uydurabilmek bliyiik dlglide yer ve kaynak teminine baghdir.

Tum saglik kuruluglarinda eczane diger departmanlar ile yer ve kaynak agisindan
yans halindedir. Bu yarigta zararl glkmamak igin hastahanenin uzun vadeli geligme
programinin bilinmesi ve gelismeye ayak uydurabilmek icin de bir plan dahilinde
galigilmasi gerekir. Buna ragmen yapilacak igler biyik élgiide eczane direktdriiniin
kurulug idarecileri ile olan iliskisine ve daha énemlisi ikna kabiliyetine baghdir. Bulu-
nacak kaynaklarin bilyiik gogunlugunun gevre kogullarinin amaca uygun hale getiril-
mesi ile fiziksel yenileme igin gerekli oldugu unutulmamalidir.

Parenteral ilaglarin karigtirilmasi sirasinda karsilagilan sorunlar 6 grup altinda
toplanabilir :

1. Paranteral zelliklerin korunlmam
2. Stabilite problemleri

3. Gegimsizlik problemieri

4. llag etkilesmeleri

5. Dozaj hatalari

6. Diger problemler

Bu derlemede, kargilagilan bu problemlerden parenteral ézelliklerin korunmasi
igin gerekli 6nlemler ile gegimsizlik ve stabilite konularinda pH ile pKa arasindaki iligki
Uzerinde durulmustur. )

Parenteral 6zelliklerin korunmas| biyiik Slgiide gevre kalitesi ve kontraliine
baglidir. 1 Haziran 1976 yilinda yayinlanan CGMP preparatlarin parenteral beklentile-

* Hacettepe Universitesi, Eczacilik Fariiltesi Farmasétik Teknoloji Anabilim Dali
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re uyabilmesi, dolum iglemlerinin yapildigi alanlarda 1 ft3 hava icinde, 5 um veya daha
iri partikil sayisinin 100'den fazla olmamasi, yani class 100 kosullarinda olmasi ge-
rektigini belitmektedir. Parenteral ilaglarin karigtirimasi sirasinda mevcut 6zelliklerin
bozulmamas: igin, dolum igin énerilen tim &nlemlerin aynen saglanmasi gerekir.
Dolayisi ile parenteral gézeltilerin karigtiniima iglemlerinin laminar hava sistemi ve
kontaminasyon riskini minimuma indirecek olanaklara sahip odalarda veya laminar
hava kabinleri iginde yapilmas: gerekir.

Bu bélimlerde class 100 hava kogullarinin saglanmasi biyik élgiide filtrasyon,
HEPA filtreleri, laminar akim ve tipleri, pozitif basing, sistem dizayni, bu sistemlerin i-
mitasyonlar hakkinda bilgimiz ile burada caligacak personelin editimine baglidir.

Hava igindeki partikiillerin uzaklagtirlmasi ve aseptik kosullarin saglanmasi
Uzerinde gok sayida faktér etki ettiginden sistemin dizayni ve kullanimi sirasinda
yapilacak her iglemin dogrulugunun belirlenmesi ve valide edilmesi gerekir. Bu sistem
icinde en 6nemli kisim olan HEPA filtreleri ile HEPA filtrelerinin kapasitesini arttirmak
igin kullamilan &n filtrelerin validasyonu icin genelde American Society of Heating,
Refrigeration and Air - Conditioning Engineers tarafindan énerilen ASHRAE standart
52 - 76 ile US Military Standart 282'de yer alan

1. Atmosferik toz leke etkinlik testi
2. Biriken toz agirlik testi

3. Hava akimina rezistans testi

4. Sicak Dop (etkinlik) testi

5. Soguk Dop (integrite) testi
kullaniimaktadir,

Diger bir nemli konu class 100 kosullarin saglandigi alanin gevreden ve burada
caligan personel tarafindan kontamine olmasidir. Bu nedenle sistem dizayni
sirasinda pozitif basing, air - lock. vb. konulan Gizerinde hassas olarak durulmasi, ku-
rulan sistemin limitasyonlarinin saptanarak burada caligacak personelin bu konular-
da genis bir egitime tabi tutulmasi gerekir.

Parenteral preparatlarin karistirimasi sirasinda kontaminasyon yaninda gok
Gnemli diger bir konu bu preparatlar icinde bulunan maddelerin stabilitesi ve maddeler
arasi etkilesmelerdir. Bilyiik hacimli parenteral praparatlarda pH genis bir aralikta
degistigi, bir fabrikanin imalati ile digerleri arasinda biiylk pH farklari oldugu igin sta-
bilite ve gézlinirlik problemlerinin literatiirden bulunmasi veya énceden kestirilmesi
herzaman mimkiin olmaz. Gézinirlik konusunda problemier ile kargilagmak igin pH
ile pKa bagintisinin bilinmesi, literatiirden bulunan etkilesme ve stabilite verilerinin
de, karigimin pH'si géz 6niinde bulundurarak degerlendirimesi gerekir.
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